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Grupa A przedpotudniowa

AWF Altimejt Warsaw Frisbears (Warszawa)
RJP RJP Squad (Warszawa)

Z0 Zdobywcy Oskarow (L6dz)

CF Cool Flights (Gdansk)

SOL Spirit on Lemon (Sosnowiec)

Rasz Rasz (Warszawa)

Grupa B popotudniowa

GMF Grandmaster Flash (Warszawa)
FG Furious Goats (Poznan)

AD Astro Disco (Bydgoszcz)

UP Uwaga Pies (Poznan)

9H Nine Hills (Chetmno)

krakUF krakUF (Krakow)

Moze dziwi¢ takie rozmieszczenie druzyn w grupach, ale rozstawienie druzyn na postawie
klasyfikacji Pucharu wielu uznatoby za do$¢ niesprawiedliwe

(wyobrazcie sobie grupy: GMF, AWF, AD, CF, FG i SOL oraz RJP, UP, ZO, 9H, Rasz i krakUF),
wiec rozstawiliSmy zespoty na podstawie wynikow dwoch ostatnich turniejéw halowych,

dodajgc odrobine zdrowego rozsadku. Kolejnos¢ w grupach uwzglednia dodatkowo prosby druzyn.
Mamy nadzieje, ze sprawi to, ze turniej bedzie ciekawszy.

Grupa A jest grupg przedpotudniowg. Grupa B jest grupg popotudniowg. Taki format moze
byé nowy dla wiekszosci z druzyn. Jest jednak dosé popularny za naszg potudniowg granica.
Ma sprawié, ze turniej bedzie intensywny. Na kolejne mecze nie bedzie trzeba czekac trzech
czy czterech godzin. Poza tym juz pierwszy mecz ma znaczenie. Tylko dwie najlepsze druzyny
z kazdej grupy awansujg do niedzielnych poffinatéw.

Wolne pét dnia (oczywiscie oprocz oglgdania meczéw drugiej grupy) mozna spedzi¢ na przyktad
na basenie lub na lodowisku, ktdre znajdujg sie tuz obok hali, w ktdrej gramy. Za obie te atrakcje
trzeba jednak osobno zaptacic.

Cennik mozna znalez¢ na stronie: http://www.icsir.pl/strona.php?29565

Lodowisko moze by¢ nieczynne, jezeli bedzie za ciepto, ale ICSIR przewiduje, ze juz w pigtek
zostanie uruchomione.
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Zasady:

* Gramy zgodnie z zasadami opisanymi w Regulaminie Pucharu Polski (wyciag ponizej):
4.1.2. Turniej zostanie rozegrany systemem ,continuous”.

a. Po kazdym zdobytym punkcie nie ma ani zmiany stron, ani wyrzutu. Zawodnik, ktéry zdobyt
punkt powinien unie$é dysk ponad gtowe, zeby zasygnalizowaé zdobycie punktu i nastepnie
odtozy¢ dysk w miejscu, w ktérym byt jego ostatni kontakt z polem gry.

b. Zespdt, ktory stracit punkt, rozpoczyna gre natychmiast poprzez dotkniecie dyskiem ziemi
na $rodku linii punktowej przy bronionej strefie punktowe;j.

4.1.3. Po uplywie czasu gry,

a. gdy mecz jest rozgrywany w grupie i mozliwy jest remis, obowigzuje zasada trzech podan.

b. gdy mecz jest rozgrywany na etapie, w ktérym musi zosta¢ wytoniony zwyciezca meczu
b.1. gdy w momencie konca czasu wynik jest rézny od remisu, obowigzuje zasada trzech

podan.

b.1.1. Gdy po ktérymkolwiek z tych trzech podaniach wynik bedzie remisowy , nalezy rozegrac

jeszcze jeden punkt.
b.2. gdy w momencie konca czasu bedzie remis, do wyniku nalezy dodaé¢ dwa (2) punkty

i w ten sposob okresli¢ liczbe punktéw, do ktorej bedzie grany mecz.

4.1.4. Zespoty majg prawo w kazdym meczu do wziecia jednego (1) czasu na zadanie (time-out),
trwajgcego trzydziesci (30) sekund, podczas ktérego czas gry jest zatrzymywany.

4.1.5. Mecze sg rozgrywane przez zespoty piecioosobowe.

a. W kazdej chwili w obu zespotach musi przebywaé na boisku co najmniej jedna (1) kobieta.

b. W kazdej chwili zespdt moze dokonac¢ dowolng ilos¢ zmian.

b.1. Zmiane zawodnikdw mozna dokona¢ tylko i wytgcznie w wyznaczonej strefie zmian, ktéra
jest usytuowana na srodku przy jednej linii bocznej boiska, ma sze$¢ metréw szerokosci
i jest oznaczona na obu kohcach przez dwie linie prostopadte do linii bocznej.

b.2. Zawodnik wchodzacy na boisko moze dotknag¢ pola gry, dopiero gdy zawodnik
opuszczajacy boisko dotknie pola autowego w strefie zmian.

b.3. Zawodnik wchodzacy na boisko musi przed wejsciem na pole gry dotkngé zawodnika
opuszczajacego boisko (np. przez ,przybicie pigtki”).

4.1.7. Wyliczenie rzucajgcego (stall out) nastepuje po o$miu (8) sekundach.

czyli:

* w sobote gramy po 20 minut, na koniec czasu sg "trzy podania".

* w niedziele gramy po 25 minut, na koniec czasu, jezeli nie ma remisu, sg "trzy podania"; jezeli jest
remis, gramy do wyniku plus dwa.

* mecze rozpoczynajg sie mozliwie punktualnie, niezaleznie od tego, czy druzyny sg gotowe do gry
(jednak najwczesniej minute po zakonczeniu poprzedniego meczu).

* jezeli druzyna przeciwna dokona nieprawidtowej zmiany (w tym bedzie grata w sze$¢ osob)
i druzyna przeciwna osiggneta w ten sposob znaczng przewage (np. przejeta dysk, zdobyta
punkt), druzyna poszkodowana ma prawo domagac sie powtérzenia akcji. Nalezy dojs¢ do
porozumienia, gdzie znajdowat sie dysk w momencie nieprawidtowej zmiany. Czas gry nie jest
cofany, nie jest przyznawany dodatkowy punkt ani nie ma ewentualnej straty dysku.
Gramy zgodnie z zasadami Spirit of the Game, wiec miejmy szacunek dla przeciwnika

i pilnujmy prawidtowych zmian.
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ok. 15:00 Zakonczenie turnieju

Sobota

Grupa A Grupa B
08:00 - 08:20 SOL Z0 13:45 - 14:05 9H AD
08:23 - 08:43 Rasz RJP 14:08 - 14:28  krakUF FG
08:46 - 09:06 CF AWF 14:31 - 14:51 UP GMF
09:09 - 09:29 Z0 Rasz 14:54 - 15:14 AD krakUF
09:32 - 09:52 AWF SOL 15:17 - 15:37 GMF 9H
09:55 - 10:15 RJP CF 15:40 - 16:00 FG UP
10:18 - 10:38 Rasz AWF 16:03 - 16:23  krakUF GMF
10:41 - 11:.01 Z0 RJP 16:26 - 16:46 AD FG
11:04 - 11:24 CF SOL 16:49 - 17:09 UP 9H
11:27 - 11:47 AWF RJP 17:12 - 17:32 GMF FG
11:50 - 12:10 SOL Rasz 17:35 - 17:55 9H krakUF
12:13 - 12:33 Z0 CF 17:58 - 18:18 AD uUP
12:36 - 12:56 RJP SOL 18:21 - 18:41 FG 9H
12:59 - 13:19 AWF Z0 18:44 - 19:04 GMF AD
13:22 - 13:42 CF Rasz 19:07 - 19:27 UP krakUF

Niedziela

Péifinaly Finaly
09:00 - 09:25 12:00 - 12:25
09:30 - 09:55 12:30 - 12:55
10:00 - 10:25 13:00 - 13:25
10:30 - 10:55 13:30 - 13:55
11:00 - 11:25 14:00 - 14:25
11:30 - 11:55 14:30 - 14:55



